
Turnierreglement Plausch- und Firmenturnier 

Teilnahmeberechtigt Offizielle Firmen oder Vereine (keine frei erfundenen) 

Mannschaftsgrösse frei 

Frauen Mind. 2 Frauen sind zwingend 

Externe Mind. 4 Spieler arbeiten in der angegebenen Firma oder sind Mitglieder des entsprechenden Vereins. 

 
"Fusionen" 

Damit auch kleine Firmen mitspielen können, dürfen sich maximal 2 Firmen zusammenschliessen 

und als "fusionierte" Mannschaften anmelden (z.B. "Nestle & Google"). Was dann bedeutet, dass 
mindestens 4 Personen aufgeteilt in diesen beiden Unternehmen arbeiten. 

Fussball 

Spieleranzahl 5 Feldspieler + 1 Torwart, immer 2 Frauen auf dem Feld 

Ein-/Auswechslung Frei 

Spielleitung Schiedsrichter auf Spielfeld 

Spieldauer 10 - 15 Minuten (abhängig von Teilnehmerzahl) 

Zeitstrafen für Fouls Keine 

Zeitstrafen für Reklamation 3 Minuten 

Frauentore Frauentore zählen doppelt 

Punktewertung Fussball 2 Punkte für Sieg, 1 Punkt bei Unentschieden, 0 Punkte bei Niederlage 

Abseits Keins 

Rückpassregel Torwart darf den Ball bei Rückpass nicht in die Hand nehmen, sonst Penalty 

Abstand bei Freistoss / Anstoss 5 Meter (kann durch Schiedsrichter mit Schritten gemessen werden) 

Einwurf Abstand Gegner 2 Meter / kein direktes Tor möglich 

Foul ausserhalb Strafraum Immer indirekter Freistoss 

Foul innerhalb Strafraum Immer Penalty 

Penalty Kein Antäuschen vom Schuss erlaubt, Goalie hat mind. einen Fuss auf Torlinie 

Schuhwerk Turn-/Nockenschuhe, keine Stollen erlaubt 

Schienbeinschoner Obligatorisch! 

Fairplay Shake Hands nach dem Spiel 

Jassen 
Anzahl "Jasser" Für ein Spiel benötigt es 2 gegen 2 Spieler/innen der jeweiligen Mannschaften. 

Jass Schieber 

Anzahl Runden Jeder gibt 1 Mal aus (total also 4 Runden) 

 
Trumpf / Obenabe / Unenufe 

Die Person, die beginnt (rechts von ausgebender Person) entscheidet, ob es einen "Obenabe", "Unenufe" 

oder Trumpfjass (mit Angabe der Trumpffarbe) gibt oder schiebt diese Entscheidung zum Teampartner. 

Einfach / Doppelt Alles zählt einfach 

Wiisä / Stöck Gibt es nicht 

Letzter Stich Der letzte Stich jeder Runde zählt zusätzlich 5 Punkte. 

Match Falls ein Team in einer Runde ein "Match" spielt, also alle Stiche holt, gibt es zusätzlich 100 Punkte. 

Punktewertung Jassen 2 Punkte für Sieg, 1 Punkt bei Unentschieden, 0 Punkte bei Niederlage 

Cornhole 

 
Anzahl Spieler/innen 

Für ein Spiel benötigt es je 3 Spieler/innen der jeweiligen Mannschaften. Es spielt immer jemand von 

Team 1 gegen jemand von Team 2 eine Runde. Niemand darf pro Spiel 2 Runden spielen! 

Anzahl Runden Für ein Spiel werden total 3 Runden gespielt. 

So wird gespielt: Abwechselndes Werfen von der Seite des Brettes. Die Füsse dürfen die vordere Brettkante nicht übertreten 
 Die beiden Spieler werfen abwechslungsweise ihre vier Säckchen. 
 Der Sack fällt durch das Loch: 3 Punkte, der Sack bleibt auf dem Brett liegen: 1 Punkt 

 
Nach der Runde werden die Punkte verglichen, das Team mit den meisten Punkten gewinnt. Es wird 

im Modus von "Best of 3" gespielt. 

Punktewertung Cornhole 2 Punkte für Sieg, 1 Punkt bei Unentschieden, 0 Punkte bei Niederlage 

Protest / Turnierausschluss 
Protest Kaution: CHF 50.- / Juryentscheid (nicht anfechtbar) 

Mannschaftsausschluss 
Bei Verstoss gegen Spielreglemente oder unsportlichem Auftreten darf die Jury über 
Mannschaftsausschluss entscheiden 

 


